PRILOG

UPUTSTVO ZA KORIŠĆENJE SOFTVERA

Osnovne smjernice

· Svi softverski sistemi priređivača će u realnom vremenu, uz nacin povezivinja koji im najviše odgovara,  upisivati podatke u predefinisanu lokalnu postgresql bazu ‘isonis_klijent’.
· Upis se vrši na posebnom računaru na kojem je instalirana tzv. WEB PLATFORMA koju će obezbijediti Uprava za igre na sreću. Web platfoma se sastoji od pomenute Postgresql baze podataka i Apache Web Servera .

·  Podaci se upisuju u seriji t.j. nije moguće naknadno upisivanje ili izmjena podataka

· ISONIS centrala pristupa WEB PLATFORMI priređivača bez najave u bilo kom vremenskom intervalu, i prenosi upisane podatke

· Priređivač je dužan da obezbijedi računar (ili server) sa Windows OS  (xp, 7,8,9,10,2003,2008,2012) i stalnom internet vezom  sa fiksnom adresom na svojoj centralnoj lokaciji u Crnoj Gori

· za priređivača se vezuje IP adresa i dodatno MAC adresa mrežne kartice servera
· Priređivač pod nadzorom tehničke službe Uprave pravi openSSH sigurnosni  ključ kojim će se služiti da dodatno potvrdi svaki podatak koji pošalje kroz  tunel
· priređivač od Uprave dobija poseban identifikacioni  kod za svaku lokaciju i uređaj igru.
· Svaka promjena i rad se snima na nezavisan način
Kreiranje WEB platforme tj. baze podataka i pripadajuće web administrativne aplikacije: 

· Od Uprave za igre na sreću priređivač će dobiti pripremljenu bazu podataka ‘isonis_klijent’ u  DBMS PostgreSQL backup formatu, Postgresql i Apache instalacione fajlove,  php kod za admistrativni panel kao i smjernice za instalaciju DBMS PostgreSQL i Apache Web servera  i uputstvo  za postavljanje pripremljene  pratece web aplikacije 'administrativni panel'.

Povezivanje i upisivanje podataka u bazu podataka:

Predloženi načini za povezivanje na bazu podataka:

· ODBC konekcija na bazu podataka ‘isonis_klijent’

· Podešavanje parametara u PostgreSQL-u i kreiranje poverljive (‘trust’) konekcije.

Ovaj način predviđa generisanje batch fajla sa insert upitima definisanim po datom pravilu  i pokretanje PostgreSQL-ove  interne komande psql za upis podataka iz  fajla.

Koncept razmjene podataka:

Priređivač u realnom vremenu iz svojih sistema upisuje podatke u tabelu isonis_data koja ima polje  isonis_trans_id koje je tipa serial (autoincrement).

Isonis centrala preuzima te podatke u određenim intervalima i pamti najveći broj transakcije.  Centralni sistem  neće preuzeti podatke sa manjim broj transakcije od prethodnog najvećeg broja.    

Važna napomena:

Definicija potrebnih podataka i odgovarajućih polja u tabelama za razmjenu će se po potrebi Uprave za igre na sreću mijenjati. Ovo je verzija 001. 

Tabele za razmjenu podataka:

· isonis_data    je tabela u koju se upisuju podaci o svim događajima u realnom vremenu

· isonis_lokacija je tabela u koju se upisuju podaci o statusu lokacija u realnom vremenu

Pravila za formatiranje polja:



sva polja su tipa string

Polja koja se odnose na vrijeme: 
Oznaka: timestamp

Format: yyyy-mm-dd hh-mm-ss

Primjer: ‘2015-01-15 10:15:22’

Napomena:  Prilikom insert upita vrijedost se stavlja između navodnika(‘2015-01-15 10:15:22’)

Polja koja se odnose na brojeve sa pokretnim zarezom: 
Oznaka: float

Format: ***.00

Primjer: ‘12.50’

Napomena: Brojevi se prikazuju sa dva decimalna mjesta, decimalna mjesta se odvajaju sa tačkom a ne sa zarezom.

Polja koja se odnose na cijele brojeve: 
Oznaka: integer

Format: *

Primjer: ‘12’

Napomena: Brojevi se prikazuju bez tačke i decimalnih mjesta

Polja koja se odnose na string:

Oznaka: varchar

Format:  *****************

Primjer: ‘ ovo je neki tekst’

Napomena:  * je simbol za karakter. Prilikom insert upita vrijedost se stavlja između navodnika(‘ovo je neki tekst’)

Polja koja se odnose na tekst:

Oznaka: text

Format:  *****************

Primjer:  ‘10001,Manchester-Liverpul,19:00h, 1X, 1.35; 50001,Milan - Roma,15:00h, 1X, 1.55;’

Napomena: * je simbol za karakter. Za polja za koja postoji pravilo – šablon upisa podataka obavezno se treba pridržavati. U ovom primjeru su se upisivali sledeći podaci: interna šifra događaja, događaj, vrijeme događaja, vrsta igre, kvota. Podaci se odvajaju sa zarezom dok sledeća serija podataka se odvaja sa tačka zarez(;).

Prilikom insert upita vrijedost se stavlja između navodnika(‘10001,Manchester-Liverpul,19:00h, 1X, 1.35; 50001,Milan - Roma,15:00h, 1X, 1.55;’)

Objašnjenje polja u tabelama: isonis_data 
Tabela isonis_data:

	Polje
	Opis
	Oznaka
	Napomena

	isonis_trans_id
	Jedinstveni redni broj svih događaja priređivača 
	integer
	automatski se generiše

	isonis_priređivac_kod
	Identifikacioni kod priređivača

 (SSH ključ)
	varchar
	Priređivač će dobiti uputsvo kako da generiše svoj jedinstveni SHH  ključ

	isonis_lokacija_kod
	Identifikacioni kod lokacije priređivača
	varchar
	Priređivač će dobiti uputsvo kako da generiše identifikacioni  kod lokacije

	isonis_uređaj_serijski_broj
	Fabrički serijski broj uređaja priređivača
	varchar
	


	isonis_uređaj_kod
	Identifikacioni kod uređaja
	varchar
	Kod priređivač dobija od Uprave za igru na sreću

	isonis_igra
	Vrsta igre
	varchar
	Internet klađenje, Kladionička igra, Automat

	vrijeme_upisa
	Vrijeme upisa događaja
	timestamp
	Vrijeme kad se događaj desio

	ulog
	Ulog 
	float
	

	dobitak
	Dobitak 
	float
	

	polje1
	Interni jedinstveni broj događaja priređivača
	varchar
	

	polje2
	JMBG dobitnika
	integer
	Opciono

	polje3
	Vrsta kartice(bankovna, interna)
	varchar
	Koristi se kod internet klađenja

	polje4
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje5
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje6
	interni jedinstveni broj događaja na osnovu kojeg se desio drugi događaj
	varchar
	Koristi se kod evidencija dobitnog ili storniranog događaja

	polje7
	Kladioničarska pod vrsta
	varchar
	Tiket, trka pasa, …

	polje8
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje9
	Vrsta transakcije
	varchar
	uplata na događaj, isplata, storno,rulet otvaranje vrata, rulet ostalo…

	polje10
	Automat polje kod
	varchar
	Predstavlja broj igračkog mjesta

	polje11
	Automat polje kod grupnog uređaja
	varchar
	

	polje12
	Minimalni dobitak 
	float
	

	polje13
	Maksimalni dobitak
	float
	

	polje14
	Vrijeme originalnog događaja na osnovu kojeg se desio drugi događaj
	timestamp
	Koristi se kod evidencija dobitnog ili storniranog događaja

	polje15
	Razlog storniranja
	varchar
	Koristi se kod evidencije storniranog događaja

	polje16
	Podaci o bankovnoj transakciji 1
	varchar
	Internet klađenje

	polje17
	Podaci o bankovnoj transakciji 2
	varchar
	Internet klađenje

	polje18
	Podaci o bankovnoj transakciji 3
	varchar
	Internet klađenje

	polje19
	Podaci o bankovnoj transakciji 4
	varchar
	Internet klađenje

	polje20
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje21
	Rezultati događaja na osnovu kojih je tiket dobitni (oznaka događaja, par, oznaka rezultata, rezultat, ishod događaja za rezultat,dobitna kvota)
	text
	

	polje22
	Ostali podaci o dobitniku  ili oznake vrsta događaja za klađenje sa kvotama
	text
	

	polje23
	Opisno polje: tiket uplata koji se upisuje po zadatom formatu(interna šifra događaja,vrijeme,par, igra, kvota). Kompletan tekst na odštamanom tiketu.
	text
	

	polje24
	Opisno polje: ostali podaci o uplati ili isplati
	text
	Rezultati kladionickih događaja kod ispate

	polje25
	Opisno polje: tiket storno koji se upisuje po zadatom formatu(interna šifra događaja,vrijeme,par, igra, kvota). Kompletan tekst na odštamanom tiketu.
	text
	Korsti se kod storna za upis kompletnog teksta tiketa koji se stornira

	polje26
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje27
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje28
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje29
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje30
	Trenutno se ne koristi
	
	


Događaj i primjer SQL upita:

1. Internet klađenje

a. Polja koja se koriste:

	Naziv polja
	Opis

	isonis_trans_id
	Opšti jedinstveni redni broj događaja 

 priređivača

	isonis_priređivac_kod
	Identifikacioni kod priređivača 

	isonis_lokacija_kod
	Identifikacioni kod lokacije priređivača 

	polje9
	Vrsta transakcije

	isonis_igra
	Vrsta igre 

	polje1
	Interni jedinstveni broj događaja priređivača

	polje6
	interni jedinstveni broj događaja na osnovu kojeg se desio drugi događaj

	vrijeme_upisa
	Vrijeme upisa događaja

	ulog
	Ulog - uplata

	polje12
	Minimalni dobitak

	polje13
	Maksimalni dobitak

	dobitak
	Dobitak - isplata

	polje2
	JMBG dobitnika

	polje3
	Vrsta kartice(bankovna, interna)

	polje16
	Podaci o bankovnoj transakciji 1

	polje17
	Podaci o bankovnoj transakciji 2

	polje18
	Podaci o bankovnoj transakciji 3

	polje19
	Podaci o bankovnoj transakciji 4

	polje23
	Kompletan tekst tiketa koji je uplacen. U slučaju isplate u polju ‘polje23’ se unosi kompletan tekst početnog tiketa na osnovu kojeg se vrši isplata

	polje24
	Ostali podaci o uplati, oznake sistema

	polje21
	Rezultati događaja na osnovu kojih je tiket dobitni (oznaka događaja, par, oznaka rezultata, rezultat, ishod događaja za rezultat,dobitna kvota)

	polje22
	Ostali podaci o uplati(interni broj događaja,par, zvanicna oznaka vrste događaja, kvota,  ‘;’ na kraju reda

	
	

	
	


b. Primjeri:

Primjer uplate:

Podaci za insert:

	Naziv polja
	Vrijednost 

	isonis_trans_id
	Automatski se generiše

	isonis_priređivac_kod
	‘pr001’

	isonis_lokacija_kod
	‘pr001l001’

	polje9
	‘uplata’

	isonis_igra
	‘internet klađenje’ 

	polje1
	'id_0001'

	vrijeme_upisa
	'2015-05-01 10:10:00'

	ulog
	‘1.00’

	polje12
	‘125.20’

	polje13
	‘125.20’

	polje3
	‘visa’

	polje16
	‘’

	polje17
	‘’

	polje18
	‘’

	polje19
	‘’

	polje23
	'1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'

	polje24
	‘’

	polje22
	'1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona,KIX 2.85;’

	
	

	
	

	
	


SQL upit:


Primjer isplate dobitka:

Podaci za insert:

	Naziv polja
	Vrijednost 

	isonis_trans_id
	Automatski se generiše

	isonis_priređivac_kod
	‘pr001’

	isonis_lokacija_kod
	‘pr001l001’

	polje9
	‘isplata’

	isonis_igra
	‘internet klađenje’ 

	polje1
	'id_0012'

	polje6
	'id_0001'

	vrijeme_upisa
	'2015-05-01 10:10:00'

	dobitak
	‘125.20’

	polje16
	‘’

	polje17
	‘’

	polje18
	‘’

	polje19
	‘’

	polje21
	'1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1, 1:0,1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, KIX, X,0:0, 2.85; '

	polje22
	'1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona,KIX 2.85

	polje2
	‘1234567891234’

	polje23
	'1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'

	polje24
	

	
	


SQL upit:


2. Kladioničke igre

a. Polja koja se koriste:

	Naziv polja
	Opis

	isonis_trans_id
	Opšti jedinstveni redni broj događaja 

 priređivača 

	isonis_priređivac_kod
	Identifikacioni kod priređivača 

	isonis_lokacija_kod
	Identifikacioni kod lokacije priređivača 

	polje9
	Vrsta transakcije

	isonis_igra
	Vrsta igre 

	polje1
	Interni jedinstveni broj događaja priređivača

	polje6
	interni jedinstveni broj događaja na osnovu kojeg se desio drugi događaj

	vrijeme_upisa
	Vrijeme upisa događaja

	ulog
	Ulog - uplata

	polje12
	Minimalni dobitak

	polje13
	Maksimalni dobitak

	dobitak
	Dobitak - isplata

	polje2
	JMBG dobitnika

	polje23
	Kompletan tekst tiketa koji je uplacen. U slučaju isplate u polju ‘polje23’ se unosi kompletan tekst početnog tiketa na osnovu kojeg se vrši isplata

	polje24
	Ostali podaci o uplati , oznake sistema

	polje21
	Rezultati događaja na osnovu kojih je tiket dobitni (oznaka događaja, par, oznaka rezultata, rezultat, ishod događaja za rezultat,dobitna kvota)

	polje22
	Ostali podaci o uplati(interni broj događaja,par, zvanicna oznaka vrste događaja, kvota,  ‘;’ na kraju reda

	polje7
	Kladionicarska pod vrsta(tiket, trka pasa,…)

	polje14
	Vrijeme orginalnog događaja na osnovu kojeg se desio drugi događaj

	polje15
	Razlog storniranja

	polje25
	Kompletan tekst tiketa koji je storniran

	
	


b. Primjeri:

Primjer Uplata:

Podaci za insert:

	Naziv polja
	Vrijednost

	isonis_trans_id
	Automatski se generiše 

	isonis_priređivac_kod
	‘pr001’

	isonis_lokacija_kod
	‘pr001l001’

	polje9
	‘uplata’

	isonis_igra
	‘kladionicka igra’ 

	polje1
	'id_0001'

	vrijeme_upisa
	'2015-05-01 10:10:00'

	ulog
	‘1.00’

	polje12
	‘125.20’

	polje13
	‘125.20’

	polje23
	'1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'

	polje24
	‘’

	polje7
	‘tiket’

	polje22
	'1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona,KIX 2.85;’


SQL upit:


Primjer isplate dobitka:

Podaci za insert:

	Naziv polja
	Vrijednost

	isonis_trans_id
	Automatski se generiše 

	isonis_priređivac_kod
	‘pr001’

	isonis_lokacija_kod
	‘pr001l001’

	polje9
	‘isplata’

	isonis_igra
	‘kladionicka igra’

	polje1
	'id_0002'

	polje6
	'id_0001'

	vrijeme_upisa
	'2015-05-01 10:10:00'

	dobitak
	‘125.20’

	polje2
	‘1234567891234’

	polje23
	'1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'

	polje24
	‘’



	polje21
	'1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1, 1:0,1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, KIX, X,0:0, 2.85; '

	polje22
	‘1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona,KIX 2.85’

	polje7
	‘tiket’

	polje14
	'2015-04-01 09:22:00'

	
	


SQL upit:


Primjer za akciju storno:

Podaci za insert:

	Naziv polja
	Vrijednost

	isonis_trans_id
	Automatski se generiše 

	isonis_priređivac_kod
	‘pr001’

	isonis_lokacija_kod
	‘pr001l001’

	polje9
	‘storno’

	isonis_igra
	‘kladionicka igra’

	polje1
	'id_0002'

	polje6
	'id_0001'

	vrijeme_upisa
	'2015-05-01 10:10:00'

	polje25
	'1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'

	polje15
	‘razlog: pogresan mec upisan’

	polje23
	'1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'

	polje24
	‘’

	polje7
	‘tiket’

	polje14
	'2015-04-01 09:22:00'

	
	


SQL upit:


3. Automati i elektronski ruleti

a. Polja koja se koriste:

	Naziv polja
	Opis

	isonis_trans_id
	Opšti jedinstveni redni broj događaja  priređivača 

	isonis_priređivac_kod
	Identifikacioni kod priređivača 

	isonis_lokacija_kod
	Identifikacioni kod lokacije priređivača 

	polje9
	Vrsta transakcije

	isonis_igra
	Vrsta igre 

	polje1
	Interni jedinstveni broj događaja priređivača

	polje6
	interni jedinstveni broj događaja na osnovu kojeg se desio drugi događaj

	vrijeme_upisa
	Vrijeme upisa događaja

	ulog
	Ulog - uplata

	dobitak
	Dobitak - isplata

	polje2
	JMBG dobitnika

	isonis_uređaj_serijski_broj
	Fabrički serijski broj uređaja priređivača

	isonis_uređaj_kod
	Identifikacioni kod uređaja

	polje10
	Automat polje kod

	polje11
	Automat polje kod grupnog uređaja

	polje14
	Vrijeme originalnog događaja na osnovu kojeg se desio drugi događaj

	
	


b. Primjeri:

Primjer uplate:

Podaci za insert:

	Naziv polja
	Vrijednost 

	isonis_trans_id
	Automatski se generiše

	isonis_priređivac_kod
	‘pr001’

	isonis_lokacija_kod
	‘pr001l001’

	polje9
	‘uplata’

	isonis_igra
	‘automat’

	polje1
	'id_0001'

	vrijeme_upisa
	'2015-05-01 10:10:00'

	ulog
	‘15.00’

	isonis_uređaj_serijski_broj
	‘ser. No 0001245’

	isonis_uređaj_kod
	‘uprva 001215’

	polje10
	‘05’

	polje11
	‘grupni_001’


SQL upit:


Primjer  isplate:

Podaci za insert:

	Naziv polja
	Vrijednost

	isonis_trans_id
	Automatski se generiše

	isonis_priređivac_kod
	‘pr001’

	isonis_lokacija_kod
	‘pr001l001’

	polje9
	‘isplata’

	isonis_igra
	‘automat’

	polje1
	'id_0012'

	polje6
	'id_0001'

	vrijeme_upisa
	'2015-05-01 10:25:00'

	dobitak
	‘105.00’

	polje2
	‘1245781245781’

	isonis_uređaj_serijski_broj
	‘ser. No 01245’

	isonis_uređaj_kod
	‘uprva 451245’

	polje10
	‘05’

	polje11
	‘grupni_001’

	polje14
	'2015-05-01 09:15:00'

	
	


SQL upit:


4. Prenos podataka o statusu lokacija  ( na vezi i nije na vezi)

Tabela isonis_lokacija

	Polje
	Opis
	Oznaka
	Napomena

	trans_id
	Jedinstveni redni broj svih događaja koji se automatski generiše
	Automatski se generiše
	

	priređivac_kod
	Identifikacioni kod priređivača (SSH ključ)
	Varchar
	

	lokacija_kod
	Identifikacioni kod lokacije priređivača
	varchar
	

	lokacija_status
	Status lokacije
	varchar
	Može da ima vrijednosti: ‘na vezi' ili 'nije na vezi'

	vrijeme_javljanja
	Vrijeme javljanja lokacije
	timestamp
	Vrijeme kada se lokacija javila

	Vrijeme_upisa
	Vrijeme upisa informacije o statusu lokacije
	timestamp
	Vrijeme kada je priređivač upisao podatak

	polje1
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje2
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje3
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje4
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje5
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje6
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje7
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje8
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje9
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje10
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje11
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje12
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje13
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje14
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje15
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje16
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje17
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje18
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje19
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje20
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje21
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje22
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje23
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje24
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje25
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje26
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje27
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje28
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje29
	Trenutno se ne koristi
	
	

	polje30
	Trenutno se ne koristi
	
	


Primjer upisa statusa lokacije

Podaci za insert:

	Naziv polja
	Vrijednost

	isonis_trans_id
	Automatski se generiše

	priređivac_kod
	‘pr001’

	lokacija_kod
	‘pr001l001’

	lokacija_status
	‘nije na vezi’

	vrijeme_javljanja
	‘2015-02-21 08:10:00’

	Vrijeme_upisa
	‘2015-02-21 08:12:00’


SQL upit:


insert into isonis_data 


 (	


                              isonis_priređivac_kod


	  ,isonis_lokacija_kod


                            ,isonis_igra


	  ,vrijeme_upisa


	  ,ulog	 


	  ,polje1  


	  ,polje3  


	  ,polje9  


	  ,polje12  


	  ,polje13  


	  ,polje16  


	  ,polje17  


	  ,polje18  


	  ,polje19  


	  ,polje23  


	  ,polje24  


	, polje 22


)


 values


 (


  ‘pr001’	 


 , ‘pr001l001’


                            , ‘internet klađenje’


	  , '2015-05-01 10:10:00'


	  ,’1.00 ‘


	  , 'id_0001' 


	  , ‘visa’


	  , ‘uplata’


	  , ‘125.20’ 


	  ,’125.20’


	  , ‘’  


	  , ‘’  


	  , ‘’


	  , ‘’


	  , '1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;' 


	  , ‘’ 


                         , '1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona,KIX 2.85;’


)








insert into isonis_data 


 (	


                              isonis_priređivac_kod


	  ,isonis_lokacija_kod


	  ,isonis_igra


	  ,vrijeme_upisa


	  ,dobitak


	  ,polje1  


	  ,polje2  


  ,polje6  


	  ,polje9  


	  ,polje16  


	  ,polje17  


	  ,polje18  


	  ,polje19  


	  ,polje21  


	  ,polje22  


	  ,polje23


                           ,polje24  	  


       	


)


 values


 (


‘pr001’	  


, ‘pr001l001’	 


 , ‘internet klađenje’


  , '2015-05-01 10:10:00'


  , ‘125.20’


	  , 'id_0012'


	  , ‘1234567891234’


  , 'id_0001'


	  , ‘isplata’


	  , ‘’


	  , ‘’


	  , ‘’


	  , ‘’


	  , ''1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1, 1:0,1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, KIX, X,0:0, 2.85'


  ,’ '1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona,KIX 2.85


	  , '1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'


	  , ‘’          


)








insert into isonis_data 


 (	


                              isonis_priređivac_kod


	  ,isonis_lokacija_kod


	  ,isonis_igra


	  ,vrijeme_upisa


	  ,ulog


	  ,polje1  


	  ,polje7  


  ,polje9  


	  ,polje12  


	  ,polje13  


	  ,polje23  


	  ,polje24 


	, polje22 


)


 values


 (


                              ‘pr001’


                            , ‘pr001l001’


                            , ‘kladionicka igra’


	  , '2015-05-01 10:10:00'


	  , ‘1.00’


	  , 'id_0001' 


	  , ‘tiket’


  , ‘uplata’


  , ‘125.20’


  , ‘125.20’


  , '1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'


  , ‘’


 , '1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona,KIX 2.85;’  





)








insert into isonis_data 


 (	


                              isonis_priređivac_kod


	  ,isonis_lokacija_kod


	  ,isonis_igra


	  ,vrijeme_upisa


	  ,dobitak


	  ,polje1  


	  ,polje2  


  ,polje6  


  ,polje7  


	  ,polje14  


	  ,polje21  


	  ,polje22  


	  ,polje23  


	  ,polje24  





 )


 values


 (


                              ‘pr001’


	  , ‘pr001l001’


	  , ‘kladionicka igra’


	  , '2015-05-01 10:10:00'


	  , ‘125.20’


	  , 'id_0002'


	  , ‘1234567891234’


  , 'id_0001'


  , ‘tiket’


  , '2015-04-01 09:22:00' 


	  , ''1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1, 1:0,1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, KIX, X,0:0, 2.85; ''


	  ,’ '1002, Manchester - Liverpul, KI1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona,KIX 2.85’’


	  , '1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'


	  ,’’





 )





insert into isonis_data 


 (	


                              isonis_priređivac_kod


	  ,isonis_lokacija_kod


	  ,isonis_igra


	  ,vrijeme_upisa


	  ,polje1  


  ,polje6  


	  ,polje7  


	  ,polje9  


	  ,polje14  


	  ,polje15  


	  ,polje23  


	  ,polje24  


	  ,polje25  


)


 values


 (


                              ‘pr001’


	  , ‘pr001l001’


	  , ‘kladionicka igra’


	  , '2015-05-01 10:10:00'


	  , 'id_0002'


  , 'id_0001'


	  , ‘tiket’


	  , ‘storno’


	  , '2015-04-01 09:22:00'


	  , ‘razlog: pogresan mec upisan’


	  , '1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'


	  ,’’


	  , '1002, Manchester - Liverpul, 1, 1.85; 8012, Real Madrid - Barselona, x, 2.85;Uplata: 1.00, Minimalni dobitak: 125.20, Maksimalni dobitak:125.20;'


)








insert into isonis_data 


 (	


   isonis_priređivac_kod


	  ,isonis_lokacija_kod


	  ,isonis_uređaj_serijski_broj


	  ,isonis_uređaj_kod


	  ,isonis_igra


	  ,vrijeme_upisa


	  ,ulog


	  ,polje1


	  ,polje9  


	  ,polje10  


	  ,polje11  


)


 values


 (


   ‘pr001’


	  , ‘pr001l001’


	  , ‘ser. No 0001245’


	  , ‘uprva 001215’


	  , ‘automat’


	  , '2015-05-01 10:10:00'


	  , ‘15.00’


	  , 'id_0001'


	  , ‘uplata’


	  , ‘05’


	  , ‘grupni_001’


)








insert into isonis_data 


 (	


                              isonis_priređivac_kod


	  ,isonis_lokacija_kod


	  ,isonis_uređaj_serijski_broj


	  ,isonis_uređaj_kod


	  ,isonis_igra


	  ,vrijeme_upisa


	  ,dobitak


	  ,polje1  


	  ,polje2  


  ,polje6  


	  ,polje9  


	  ,polje10  


	  ,polje11  


	  ,polje14  


)


 values


 (


                              ‘pr001’


  ,  ‘pr001l001’


	  , ‘ser. No 01245’


	  , ‘uprva 451245’


	  , ‘automat’


	  , '2015-05-01 10:25:00'


	  , ‘105.00’


	  , 'id_0012'


	  , ‘1245781245781’


  , 'id_0001'


  , ‘isplata’


	  , ‘05’


	  , ‘grupni_001’


	  , '2015-05-01 09:15:00'


)





	 








insert into isonis_lokacija


 (	


    priređivac_kod


	  ,lokacija_kod


	  ,lokacija_status


	  ,vrijeme_javljanja 


 


 )


 values


 (


                               'pr001'


	  , 'pr001l001'


	  , ‘nije na vezi’


	  , ‘2015-02-21 08:10:00’


	  , ‘2015-02-21 08:12:00’





)








